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WALD
stark bewaldet, mehrheitlich
Nadelgehölze, ca 20-35m hoch

GRÜNRAUM
tiefe Gehölze wie Hecken, Büsche,
feuchteliebende Pflanzen wie Schilf
und Binsengewächse

VORGÄRTEN
Abstandsgrün mit tiefen
Bepflanzungen, vereinzelt Bäume

VERSIEGELT
Strassen, Parkplätze und Gehwege
sind durchwegs mit Asphalt
versiegelt

WALD
stark bewaldet, mehrheitlich
Nadelgehölze, ca 20-35m hoch

VERSIEGELT
Strassen, Parkplätze und Gehwege
sind durchwegs mit Asphalt
versiegelt

BODENBELAG

Bedingt sickerungsfähiges Material
Beispielsweise Pflasterstein Garnit

PFLANZGRUBE

Aushub ist in der Regel 1.20m tief.
Sohle wird 0.30m tief aufgelockert

DECKSCHICHT

Kiesbedeckung

BETTUNGSSCHICHT

3-5cm, Splitt 1/3

PLANIE

der Fundationsschicht -5cm,
Strassenkies 0-32

LUFTQUALITÄT

Filterung von Staub und gasförmigen
Luftverunreinigungen

LÄRMSCHUTZ

Schallminderungen insbesondere
durch Bäume und Hecken

WINDSCHUTZ

Reduzierung der Windgeschwindigkeiten

BIODIVERSITÄT

Lebensraum für eine Vielzahl
von Tieren und Pflanzen

CO2

Wandelt Kohlenstoffdioxid
in Sauerstoff um

IDENTIFIKATION

Bäume gehören zum
Charakter der Binz

WASSERMANAGEMENT

Temporäre Wasserspeicherung und
Entlastung der Kanalisation bei Hochwasser

LUFTFEUCHTIGKEIT

Erhöhung der Luftfeuchtigkeit

NAHERHOLUNG

Grünräume sind wichtige
Naherholungsgebiete

MIKROKLIMA

Bäume spenden Schatten und
vermindern die Überhitzung

STRAHLUNG

Absorbieren von Strahlung

FUCHS

IGELDACHS SCHWALBEZWERGFLEDERMAUS

BERGMOLCH SPITZMAUSEICHHÖRNCHEN

Ökosystem 3
Wald

Erweiterung Grünraum

Naturschutzgebiet

Wald

Gehölze

Entsiegelung Innenhöfe

BAUMARTEN
mehrheitlich Nadelhölzer, zwischen
20 - 40 Jahren alt, Bäume welche
der steigenden Hitzeblastung nicht

gut standhalten können

Nadelhölzer:
Fichte

Weisstanne
Föhre

Laubhölzer:
Eiche
Ahorn
Birke
Esche

Obstbäume (selten)

Verteilung
⅓ Nadelhölzer

VERNETZUNG
In Zürich West besteht ein grosses
Potential bestehende Grünräume
der Quartiere zu vernetzen und

Wildtierkorridore zu schaffen

SCHNITT BAUMGRUBE
Um Bäume im Stadtgefüge gedeihen zu
lassen, braucht es einige Anforderungen

an der Untergrund

TIERARTEN
Um die vor Ort lebenden Tierarten zu
fördern, werden Lebensräume in die

neuen Gebäude integriert

LEGENDE

BODENBESCHAFFENHEIT

FUNKTIONEN GRÜNRAUM
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WACHSTUMSPROGNOSE

Die Stadt Zürich wächst bis 2040 um
100'000 Personen. Der starke

Zuwachs fordert neue Kultur- und
Gewerberäume.

Architekturbüro

Modeagentur

Werbeagentur

Textilhändler

Taschenladen

IT Unternehmen

Immobilienverwaltung

Kinderkrippe

Druckerei

Bienenhaus

Spielplatz

Modellbauer

Nähatelier

Materiallager

Sportanalage

Gastronomie

Produktionsverkauf

Ateliers

URBANE PRODUKTION

In der Binz befinden sich viele Akteure der
Kreativwirtschaft, diese sind auf
Handwerksbetriebe angewiesen.

Gleichzeitig gibt es viele Ateliers, welche am
Produktion und Retail an einem Standort

verbinden können.

AKTIVIERUNG DER RANDZEITEN

Die Binz ist ein Gewerbe und
Dienstleistungsstandort. Am Wochenende

und Abend ist das Gebiet leer. Dieses
ungenutzte Potential soll durch Kultur- und

Freizeiträume aktiviert werden.

Industrie - Gewerberäume

Ringweg neu

Arealzugänge bestehend

Arealzugänge neu

Kultur - Freizeiträume

VERDICHTUNG

Die Verdichtungsstrategie fokussiert sich auf
die Ränder. An den bestehenden und neuen

Zugängen werden Strukturen errichtet,
welche der Binz ein neues Gesicht gegen
Aussen geben, gleichzeitig den Charakter

gegen innen bewahren. Dies soll durch eine
programmatische Dualität von Gewerbe und

Kulturräumen ermöglicht werden.
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die Ränder. An den bestehenden und neuen

Zugängen werden Strukturen errichtet,
welche der Binz ein neues Gesicht gegen
Aussen geben, gleichzeitig den Charakter

gegen innen bewahren. Dies soll durch eine
programmatische Dualität von Gewerbe und

Kulturräumen ermöglicht werden.

G
S

E
d
u
c
a
ti
o
n
a
lV

e
rs

io
n

 450

 430

 4
40

 460

 4
50

 4
4
0

 470

N
a

tu
rp

fa
d

P
ro

d
u

k
ti
o

n

x

W
a

s
s
e

rt
u

rm

x

B
ie

n
e

n
h

a
u

s

A
te

lie
r

x

G
e

m
e

in
s
c
h

a
ft

s
ra

u
m

K
in

d
e

rg
a

rt
e

n

H
ü

h
n

e
rs

ta
ll

x

0
6

1
2

1
8

2
4

Ö
ko

sy
st

em
 4

V
e

rd
ic

h
tu

n
g

2
0

5
0

5
0

0
'0

0
0

B
e

v
ö

lk
e

r
u

n
g

s
w

a
c

h
s

tu
m

S
ta

d
t 

Z
ü

ri
c
h

0

2
0

0
0

W
A

C
H

S
T

U
M

S
P

R
O

G
N

O
S

E

D
ie

 S
ta

d
t 

Z
ü

ri
c
h

 w
ä

c
h

s
t 

b
is

 2
0

4
0

 u
m

1
0

0
'0

0
0

 P
e

rs
o

n
e

n
. 

D
e

r 
s
ta

rk
e

Z
u

w
a

c
h

s
 f

o
rd

e
rt

 n
e

u
e

 K
u

lt
u

r-
 u

n
d

G
e

w
e

rb
e

rä
u

m
e

.

A
rc

h
it
e

k
tu

rb
ü

ro

M
o

d
e

a
g

e
n

tu
r

W
e

rb
e

a
g

e
n

tu
r

T
e

x
ti
lh

ä
n

d
le

r

T
a

s
c
h

e
n

la
d

e
n

IT
 U

n
te

rn
e

h
m

e
n

Im
m

o
b

ili
e

n
v
e

rw
a

lt
u

n
g

K
in

d
e

rk
ri
p

p
e

D
ru

c
k
e

re
i

B
ie

n
e

n
h

a
u

s

S
p

ie
lp

la
tz

M
o

d
e

llb
a

u
e

r

N
ä

h
a

te
lie

r

M
a

te
ri
a

lla
g

e
r

S
p

o
rt

a
n

a
la

g
e

G
a

s
tr

o
n

o
m

ie

P
ro

d
u

k
ti
o

n
s
v
e

rk
a

u
f

A
te

lie
rs

U
R

B
A

N
E

 P
R

O
D

U
K

T
IO

N

In
 d

e
r 

B
in

z
 b

e
fi
n

d
e

n
 s

ic
h

 v
ie

le
 A

k
te

u
re

 d
e

r
K

re
a

ti
v
w

ir
ts

c
h

a
ft

, 
d

ie
s
e

 s
in

d
 a

u
f

H
a

n
d

w
e

rk
s
b

e
tr

ie
b

e
 a

n
g

e
w

ie
s
e

n
.

G
le

ic
h

z
e

it
ig

 g
ib

t 
e

s
 v

ie
le

 A
te

lie
rs

, 
w

e
lc

h
e

 a
m

P
ro

d
u

k
ti
o

n
 u

n
d

 R
e

ta
il 

a
n

 e
in

e
m

 S
ta

n
d

o
rt

v
e

rb
in

d
e

n
 k

ö
n

n
e

n
.

A
K

T
IV

IE
R

U
N

G
 D

E
R

 R
A

N
D

Z
E

IT
E

N

D
ie

 B
in

z
 i
s
t 

e
in

 G
e

w
e

rb
e

 u
n

d
D

ie
n

s
tl
e

is
tu

n
g

s
s
ta

n
d

o
rt

. 
A

m
 W

o
c
h

e
n

e
n

d
e

u
n

d
 A

b
e

n
d

 i
s
t 

d
a

s
 G

e
b

ie
t 

le
e

r.
 D

ie
s
e

s
u

n
g

e
n

u
tz

te
 P

o
te

n
ti
a

l 
s
o

ll 
d

u
rc

h
 K

u
lt
u

r-
 u

n
d

F
re

iz
e

it
rä

u
m

e
 a

k
ti
v
ie

rt
 w

e
rd

e
n

.

In
d

u
s
tr

ie
 -

 G
e

w
e

rb
e

rä
u

m
e

R
in

g
w

e
g

 n
e

u

A
re

a
lz

u
g

ä
n

g
e

 b
e

s
te

h
e

n
d

A
re

a
lz

u
g

ä
n

g
e

 n
e

u

K
u

lt
u

r 
- 

F
re

iz
e

it
rä

u
m

e

V
E

R
D

IC
H

T
U

N
G

D
ie

 V
e

rd
ic

h
tu

n
g

s
s
tr

a
te

g
ie

 f
o

k
u

s
s
ie

rt
 s

ic
h

 a
u

f
d

ie
 R

ä
n

d
e

r.
 A

n
 d

e
n

 b
e

s
te

h
e

n
d

e
n

 u
n

d
 n

e
u

e
n

Z
u

g
ä

n
g

e
n

 w
e

rd
e

n
 S

tr
u

k
tu

re
n

 e
rr

ic
h

te
t,

w
e

lc
h

e
 d

e
r 

B
in

z
 e

in
 n

e
u

e
s
 G

e
s
ic

h
t 

g
e

g
e

n
A

u
s
s
e

n
 g

e
b

e
n

, 
g

le
ic

h
z
e

it
ig

 d
e

n
 C

h
a

ra
k
te

r
g

e
g

e
n

 i
n

n
e

n
 b

e
w

a
h

re
n

. 
D

ie
s
 s

o
ll 

d
u

rc
h

 e
in

e
p

ro
g

ra
m

m
a

ti
s
c
h

e
 D

u
a

lit
ä

t 
v
o

n
 G

e
w

e
rb

e
 u

n
d

K
u

lt
u

rr
ä

u
m

e
n

 e
rm

ö
g

lic
h

t 
w

e
rd

e
n

.

G
S

E
d
u
c
a
ti
o
n
a
lV

e
rs

io
n

 450

 430

 4
40

 460

 4
50

 4
4
0

 470

N
a

tu
rp

fa
d

P
ro

d
u

k
ti
o

n

x

W
a

s
s
e

rt
u

rm

x

B
ie

n
e

n
h

a
u

s

A
te

lie
r

x

G
e

m
e

in
s
c
h

a
ft

s
ra

u
m

K
in

d
e

rg
a

rt
e

n

H
ü

h
n

e
rs

ta
ll

x

0
6

1
2

1
8

2
4

Ö
ko

sy
st

em
 4

V
e

rd
ic

h
tu

n
g

2
0

5
0

5
0

0
'0

0
0

B
e

v
ö

lk
e

r
u

n
g

s
w

a
c

h
s

tu
m

S
ta

d
t 

Z
ü

ri
c
h

0

2
0

0
0

W
A

C
H

S
T

U
M

S
P

R
O

G
N

O
S

E

D
ie

 S
ta

d
t 

Z
ü

ri
c
h

 w
ä

c
h

s
t 

b
is

 2
0

4
0

 u
m

1
0

0
'0

0
0

 P
e

rs
o

n
e

n
. 

D
e

r 
s
ta

rk
e

Z
u

w
a

c
h

s
 f

o
rd

e
rt

 n
e

u
e

 K
u

lt
u

r-
 u

n
d

G
e

w
e

rb
e

rä
u

m
e

.

A
rc

h
it
e

k
tu

rb
ü

ro

M
o

d
e

a
g

e
n

tu
r

W
e

rb
e

a
g

e
n

tu
r

T
e

x
ti
lh

ä
n

d
le

r

T
a

s
c
h

e
n

la
d

e
n

IT
 U

n
te

rn
e

h
m

e
n

Im
m

o
b

ili
e

n
v
e

rw
a

lt
u

n
g

K
in

d
e

rk
ri
p

p
e

D
ru

c
k
e

re
i

B
ie

n
e

n
h

a
u

s

S
p

ie
lp

la
tz

M
o

d
e

llb
a

u
e

r

N
ä

h
a

te
lie

r

M
a

te
ri
a

lla
g

e
r

S
p

o
rt

a
n

a
la

g
e

G
a

s
tr

o
n

o
m

ie

P
ro

d
u

k
ti
o

n
s
v
e

rk
a

u
f

A
te

lie
rs

U
R

B
A

N
E

 P
R

O
D

U
K

T
IO

N

In
 d

e
r 

B
in

z
 b

e
fi
n

d
e

n
 s

ic
h

 v
ie

le
 A

k
te

u
re

 d
e

r
K

re
a

ti
v
w

ir
ts

c
h

a
ft

, 
d

ie
s
e

 s
in

d
 a

u
f

H
a

n
d

w
e

rk
s
b

e
tr

ie
b

e
 a

n
g

e
w

ie
s
e

n
.

G
le

ic
h

z
e

it
ig

 g
ib

t 
e

s
 v

ie
le

 A
te

lie
rs

, 
w

e
lc

h
e

 a
m

P
ro

d
u

k
ti
o

n
 u

n
d

 R
e

ta
il 

a
n

 e
in

e
m

 S
ta

n
d

o
rt

v
e

rb
in

d
e

n
 k

ö
n

n
e

n
.

A
K

T
IV

IE
R

U
N

G
 D

E
R

 R
A

N
D

Z
E

IT
E

N

D
ie

 B
in

z
 i
s
t 

e
in

 G
e

w
e

rb
e

 u
n

d
D

ie
n

s
tl
e

is
tu

n
g

s
s
ta

n
d

o
rt

. 
A

m
 W

o
c
h

e
n

e
n

d
e

u
n

d
 A

b
e

n
d

 i
s
t 

d
a

s
 G

e
b

ie
t 

le
e

r.
 D

ie
s
e

s
u

n
g

e
n

u
tz

te
 P

o
te

n
ti
a

l 
s
o

ll 
d

u
rc

h
 K

u
lt
u

r-
 u

n
d

F
re

iz
e

it
rä

u
m

e
 a

k
ti
v
ie

rt
 w

e
rd

e
n

.

In
d

u
s
tr

ie
 -

 G
e

w
e

rb
e

rä
u

m
e

R
in

g
w

e
g

 n
e

u

A
re

a
lz

u
g

ä
n

g
e

 b
e

s
te

h
e

n
d

A
re

a
lz

u
g

ä
n

g
e

 n
e

u

K
u

lt
u

r 
- 

F
re

iz
e

it
rä

u
m

e

V
E

R
D

IC
H

T
U

N
G

D
ie

 V
e

rd
ic

h
tu

n
g

s
s
tr

a
te

g
ie

 f
o

k
u

s
s
ie

rt
 s

ic
h

 a
u

f
d

ie
 R

ä
n

d
e

r.
 A

n
 d

e
n

 b
e

s
te

h
e

n
d

e
n

 u
n

d
 n

e
u

e
n

Z
u

g
ä

n
g

e
n

 w
e

rd
e

n
 S

tr
u

k
tu

re
n

 e
rr

ic
h

te
t,

w
e

lc
h

e
 d

e
r 

B
in

z
 e

in
 n

e
u

e
s
 G

e
s
ic

h
t 

g
e

g
e

n
A

u
s
s
e

n
 g

e
b

e
n

, 
g

le
ic

h
z
e

it
ig

 d
e

n
 C

h
a

ra
k
te

r
g

e
g

e
n

 i
n

n
e

n
 b

e
w

a
h

re
n

. 
D

ie
s
 s

o
ll 

d
u

rc
h

 e
in

e
p

ro
g

ra
m

m
a

ti
s
c
h

e
 D

u
a

lit
ä

t 
v
o

n
 G

e
w

e
rb

e
 u

n
d

K
u

lt
u

rr
ä

u
m

e
n

 e
rm

ö
g

lic
h

t 
w

e
rd

e
n

.

G
S

E
d
u
c
a
ti
o
n
a
lV

e
rs

io
n

 450

 430

 4
40

 460

 4
50

 4
4
0

 470

N
a

tu
rp

fa
d

P
ro

d
u

k
ti
o

n

x

W
a

s
s
e

rt
u

rm

x

B
ie

n
e

n
h

a
u

s

A
te

lie
r

x

G
e

m
e

in
s
c
h

a
ft

s
ra

u
m

K
in

d
e

rg
a

rt
e

n

H
ü

h
n

e
rs

ta
ll

x

0
6

1
2

1
8

2
4

Ö
ko

sy
st

em
 4

V
e

rd
ic

h
tu

n
g

2
0

5
0

5
0

0
'0

0
0

B
e

v
ö

lk
e

r
u

n
g

s
w

a
c

h
s

tu
m

S
ta

d
t 

Z
ü

ri
c
h

0

2
0

0
0

W
A

C
H

S
T

U
M

S
P

R
O

G
N

O
S

E

D
ie

 S
ta

d
t 

Z
ü

ri
c
h

 w
ä

c
h

s
t 

b
is

 2
0

4
0

 u
m

1
0

0
'0

0
0

 P
e

rs
o

n
e

n
. 

D
e

r 
s
ta

rk
e

Z
u

w
a

c
h

s
 f

o
rd

e
rt

 n
e

u
e

 K
u

lt
u

r-
 u

n
d

G
e

w
e

rb
e

rä
u

m
e

.

A
rc

h
it
e

k
tu

rb
ü

ro

M
o

d
e

a
g

e
n

tu
r

W
e

rb
e

a
g

e
n

tu
r

T
e

x
ti
lh

ä
n

d
le

r

T
a

s
c
h

e
n

la
d

e
n

IT
 U

n
te

rn
e

h
m

e
n

Im
m

o
b

ili
e

n
v
e

rw
a

lt
u

n
g

K
in

d
e

rk
ri
p

p
e

D
ru

c
k
e

re
i

B
ie

n
e

n
h

a
u

s

S
p

ie
lp

la
tz

M
o

d
e

llb
a

u
e

r

N
ä

h
a

te
lie

r

M
a

te
ri
a

lla
g

e
r

S
p

o
rt

a
n

a
la

g
e

G
a

s
tr

o
n

o
m

ie

P
ro

d
u

k
ti
o

n
s
v
e

rk
a

u
f

A
te

lie
rs

U
R

B
A

N
E

 P
R

O
D

U
K

T
IO

N

In
 d

e
r 

B
in

z
 b

e
fi
n

d
e

n
 s

ic
h

 v
ie

le
 A

k
te

u
re

 d
e

r
K

re
a

ti
v
w

ir
ts

c
h

a
ft

, 
d

ie
s
e

 s
in

d
 a

u
f

H
a

n
d

w
e

rk
s
b

e
tr

ie
b

e
 a

n
g

e
w

ie
s
e

n
.

G
le

ic
h

z
e

it
ig

 g
ib

t 
e

s
 v

ie
le

 A
te

lie
rs

, 
w

e
lc

h
e

 a
m

P
ro

d
u

k
ti
o

n
 u

n
d

 R
e

ta
il 

a
n

 e
in

e
m

 S
ta

n
d

o
rt

v
e

rb
in

d
e

n
 k

ö
n

n
e

n
.

A
K

T
IV

IE
R

U
N

G
 D

E
R

 R
A

N
D

Z
E

IT
E

N

D
ie

 B
in

z
 i
s
t 

e
in

 G
e

w
e

rb
e

 u
n

d
D

ie
n

s
tl
e

is
tu

n
g

s
s
ta

n
d

o
rt

. 
A

m
 W

o
c
h

e
n

e
n

d
e

u
n

d
 A

b
e

n
d

 i
s
t 

d
a

s
 G

e
b

ie
t 

le
e

r.
 D

ie
s
e

s
u

n
g

e
n

u
tz

te
 P

o
te

n
ti
a

l 
s
o

ll 
d

u
rc

h
 K

u
lt
u

r-
 u

n
d

F
re

iz
e

it
rä

u
m

e
 a

k
ti
v
ie

rt
 w

e
rd

e
n

.

In
d

u
s
tr

ie
 -

 G
e

w
e

rb
e

rä
u

m
e

R
in

g
w

e
g

 n
e

u

A
re

a
lz

u
g

ä
n

g
e

 b
e

s
te

h
e

n
d

A
re

a
lz

u
g

ä
n

g
e

 n
e

u

K
u

lt
u

r 
- 

F
re

iz
e

it
rä

u
m

e

V
E

R
D

IC
H

T
U

N
G

D
ie

 V
e

rd
ic

h
tu

n
g

s
s
tr

a
te

g
ie

 f
o

k
u

s
s
ie

rt
 s

ic
h

 a
u

f
d

ie
 R

ä
n

d
e

r.
 A

n
 d

e
n

 b
e

s
te

h
e

n
d

e
n

 u
n

d
 n

e
u

e
n

Z
u

g
ä

n
g

e
n

 w
e

rd
e

n
 S

tr
u

k
tu

re
n

 e
rr

ic
h

te
t,

w
e

lc
h

e
 d

e
r 

B
in

z
 e

in
 n

e
u

e
s
 G

e
s
ic

h
t 

g
e

g
e

n
A

u
s
s
e

n
 g

e
b

e
n

, 
g

le
ic

h
z
e

it
ig

 d
e

n
 C

h
a

ra
k
te

r
g

e
g

e
n

 i
n

n
e

n
 b

e
w

a
h

re
n

. 
D

ie
s
 s

o
ll 

d
u

rc
h

 e
in

e
p

ro
g

ra
m

m
a

ti
s
c
h

e
 D

u
a

lit
ä

t 
v
o

n
 G

e
w

e
rb

e
 u

n
d

K
u

lt
u

rr
ä

u
m

e
n

 e
rm

ö
g

lic
h

t 
w

e
rd

e
n

.

GSEducationalVersion

 4
5
0

 4
3
0

 4
40

 4
6
0

 450

 440

 4
7
0

Naturpfad

Produktion

x

Wasserturm

x

Bienenhaus

Atelier

x

Gemeinschaftsraum

Kindergarten

Hühnerstall

x

0 6 12 18 24

Ökosystem 4
Verdichtung

2050

500'000

Bevölkerungswachstum

Stadt Zürich

0

2000

WACHSTUMSPROGNOSE

Die Stadt Zürich wächst bis 2040 um
100'000 Personen. Der starke

Zuwachs fordert neue Kultur- und
Gewerberäume.

Architekturbüro

Modeagentur

Werbeagentur

Textilhändler

Taschenladen

IT Unternehmen

Immobilienverwaltung

Kinderkrippe

Druckerei

Bienenhaus

Spielplatz

Modellbauer

Nähatelier

Materiallager

Sportanalage

Gastronomie

Produktionsverkauf

Ateliers

URBANE PRODUKTION

In der Binz befinden sich viele Akteure der
Kreativwirtschaft, diese sind auf
Handwerksbetriebe angewiesen.

Gleichzeitig gibt es viele Ateliers, welche am
Produktion und Retail an einem Standort

verbinden können.

AKTIVIERUNG DER RANDZEITEN

Die Binz ist ein Gewerbe und
Dienstleistungsstandort. Am Wochenende

und Abend ist das Gebiet leer. Dieses
ungenutzte Potential soll durch Kultur- und

Freizeiträume aktiviert werden.

Industrie - Gewerberäume

Ringweg neu

Arealzugänge bestehend

Arealzugänge neu

Kultur - Freizeiträume

VERDICHTUNG

Die Verdichtungsstrategie fokussiert sich auf
die Ränder. An den bestehenden und neuen

Zugängen werden Strukturen errichtet,
welche der Binz ein neues Gesicht gegen
Aussen geben, gleichzeitig den Charakter

gegen innen bewahren. Dies soll durch eine
programmatische Dualität von Gewerbe und

Kulturräumen ermöglicht werden.

ÖKOSYSTEM 3
GRÜNRAUM


